BDO04 - prihradovy vaznik

1. Konstrukce
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2. Material a profil
Ocel S235, profil libovolny

3. Zatizeni
Pouze zatiZeni dle schématu bez vlastni tihy.




Postup zadani a vypoctu v RFEMu

1. Po spudini RFEMu zvolime typ modelu — v naSetifipact jde o 2D — XZ. Novy model
pojmenujeme, ndapPrihrada_1.
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2. Zaéneme zadanim materialu. V navigatoru projektu ldike pravym tl&éitkem na
Materialy a zvolimeNovy material
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Kliknutim na ikonu vybereme v kniho¥rzadany material. V naSentijpact jde o ocel
S 235. Skupinu norem zvolime EN.

Pristoupime k zadani fifezu. V navigatoru projektu klikneme pravyncithem naPrirezy
a zvolimeNovy prirez
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Praifez mizeme zadat v knihovnéch kliknutim na iko npbmo kliknutim na
ikonu rékterého peddefinovaného fitezu. Péiez zvolime podle viastni pgeby.

Prejdeme k zadani geometrie.igphi, jak vytvait konstrukci, je gkolik. V této tloze
vytvorime geometrii pomoci linii, kterym potéigoudime pittez. Vybereme ikonilova
linie graficky.
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7. Na pracovni ploSe klikneme nejlépe dikterého bodu rastru (ten jéguinastaven na rozte
1 m) a tAhneme linii do dalSiho bodu, ktery vytage kliknutim mysi.
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8. Takto vytvdime zakladni obrys. Chceme-li ukitnspojité vykreslovani, klikneme do
plochy pravym tlaitkem mysSi. S vykreslovanim pakitteme pokréovat jinde. Chceme-li
ukortit vykreslovani linii, klikneme pravym ttétkem dvakrat.

9. Vytvoiime stedni linii.




10. Ted bude pateba linie v tomto mistspojit. K tomu slouZzi ikon&poijit linie/pruty

11.  Vybereme oblastizeni linii.

12. Pokud najedeme kurzorem n&kterou z linii, oznéuje se jiz samostainV dalSi fazi
zkopirujeme nasi #&dni linii za @¢elem vytvdeni zbyvajicich svislic. Kliknutim vybereme
stredni linii a zvolimePosun resp. kopie
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13. Nastavime p&et kopiin a vektor posunu ve siru x, tj. dx
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14.  Kliknutim naOK se ndm vytvii 3 svislice napravo odistdni linie.

15.  Zbyvajici 3 svislice mzeme vytvdit zrcadlenim.
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16. V dialogu zaskrtneme moznogytvait kopii, zrcadlit budeme podle ogyVybereme osu
symetrie, podle které chceme zrcadlit, inajzel ve vrcholu vazniku.

Moinost nastaveni

[¥] Wyteofit kopii

1+ y
Vztahnout k soufadnemu systému Y '
@ Globdlné =.v 2 C5 Z

nP{XYT)
Ugivatelské UMW CS '

Zadani oy sumetrie
@ Bodem a osou rovnobéZnou s |Z - |

[Dwéma body

Zadani osy symetrie

@) =) =]

=)

. 1. bod . PrirGistek Sislavani pro
b 5.00015 ] 27 m] Lzly: 1 [¥] Pribisng
z:[ a0l | ] ] Pribins
|i‘_ls Liriie: 1 [V] Pribésng
1 Pribésng




17.  Opet vyberemeSpoijit linie/prutya vybereme cely vaznik (bod 10. a 11. jsme taklimoh
vynechat).

18. V této fazi by mdl vaznik vypadat nasledown

19. Odstranime zbytmé uzly a linie tak, Ze je ozéimne a tl@itkemDeletesmaZzeme.
Dokreslime zbyvajici linie.

20.  Déle je pateba konstrukci podéf. Zvolime moznostizlové podpory
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21.

22.

23.

Vybereme typ podpory a stiske@K piisoudime danému uzlu.

Typ podpary
| | OO | Kloub

Vaznik je téndi hotovy.

Takto vytvdenym liniim nyni pisoudime piifezy. V navigatoru projektu klikneme pravym
tlacitkem naPruty a zvolimeNovy prut V dialogovém ok# vybereme linie, kterym chceme
dany piifez gisoudit (v tomto pikladu mame pouze 1igez, proto ho fisoudime vSem

liniim).
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24.  Jelikoz se jedna offhradovou konstrukci, na které chcemetzgigét pouze pibéh
normalovych sil, vybereme&yp prutu-> Prihradovy prut (pouze NF¥i zvoleni tohoto typu
prutu neni pdeba davat konign prufi klouby, jelikoZ se vytvii automaticky (graficky toto
neni zobrazeno).
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25.  Kdyz je konstrukce hotovajgdeme k posledriiasti, a tou jsou z&tovaci stavy. Pravym
kliknutim naZatezovaci stavyyberemeNovy za#Zovaci stav
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26. ZatZovaci stav pojmenujeme a odSkrtneme moznost dktigsatni tihy, jelikoZ jireSit
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27. VyberemeNové zatizeni do uzlavolime velikost zatizeni a vybereme uzly na marpasu.

28.  Pred spu&nim vypditu je vhodné zadatontrolu spravnosti
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29.  Je-livSe v ptadku, klikneme n&paitat vse
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30. V navigatoru projektu zvolime kariysledky Zde si vybereme, co chceme vykreslit.
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31.  Zvnittnich sil je pochopitekimoZzné zobrazit pouze normaloveé sily.




